] Torneo

Futbol

Senior

CAMINO DE SANTIAGO

Campo de Futbol Sergas "San Lazaro"

12 de Ouvutubro

. 2013
Premios:
1° Clasificado:
Trofeo + 100€ en material deportivo

2° Clasificado:

Trofeo + 50€ en material deportivo

Mas info en: www.advsantiago.com
ADV Santiago TIf. 673 158 280

Colabora: Organiza:

ul

: CONCELLO DE ~
Departamento Municipal de Depories de Santiago S AN'" AGO et

INSCRIPCIONS GRATUITAS

RECOLLIDA E ENTREGA DE INSCRIPCIONS DE LUNS A XOVES, E FECHA LIMITE XOVES 10 DE OUTUBRO
Departamento de Deportes Concello de Santiago (Estadio Campo de Futbol San Lazaro Porta N°1) de 09:00h a 14:00h

Agrupacion de Deportistas Veteranos Santiago (Repuplica Arxentina N°3-1°B de 19:30h a 21:30h)

So recollense as Inscricions Impresas e con rexistro de entrada nas direccions arriba indicadas non se admiten
inscricions por correo electrénico




| Torngo Futbol 7 - Senior
CAMINO DE SANTIAGO
Campo de Futbol Serqgas - San Lazaro

12 de Outubro

NOTAS:

- RECOLLIDA E ENTREGA INSCRIPCIONS: (Dende Luns a Xoves)

e Departamento de Deportes Concello de Santiago  de 09:00 a 14:00 Horas
(Estadio Campo de Futbol San Lazaro. Porta N° -1)

e Agrupacion Deportistas Veteranos Santiago de 19:30 a 21:30 Horas
(Republica Arxentina N° -3 -1°-B - Santiago)

Tamén poderedes descargar a informacién do Torneo Futbol 7 - Camifio de

Santiago en Paxina Web - WWW.ADVSANTIAGO.COM no Taboleiro Futbol
Campo.

SO recdllense as Inscricions Impresas e con rexistro de entrada nas direccions
arriba indicadas (non se admiten inscricions por correo electronico).

-LIMITE INSCRICION:  XOVES 10 DE OUTUBRO 2013 ATA AS 14:00 Horas

- SORTEO GRUPOS: XOVES 10 DE OUTUBRO 2013

20:00 Horas en Sitio a Determinar (Publicarase na Paxina Web)

- MAX. XOGADORES: 15 xogadores EQUIPO de 18 anos en diante.
- MAX. EQUIPOS INSCRITOS: 16 EQUIPOS POR ORDE DE ENTRADA.
- INFORMACION - CONTACTO:

ADV SANTIAGO ESTEBAN (673 15 82 80)

INSCRICION GRATUITA

PREMIOS:

10 C LAS I F I CADO (Trofeo + Bono 100 € en Material Deportivo)
20 C LAS I F I CADO (Trofeo + Bono 50 € en Material Deportivo)
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http://www.advsantiago.com/

| Torngo Futbol 7 - Senior
CAMINO DE SANTIAGO
Campo de Futbol Sergas - San Lazaro

12 de Outubro

FORMULARIO DE INSCRICION

1. Nome do Equipo:

CLUBE:
DIRECCION:
LOCALIDADE:
MOBIL:
E-MAIL:

2. Delegado do Equipo:

NOME E APELIDOS:
MOBIL:
E-MAIL:

Asinado:

Nota:

Quen asina afirma cofiecer o regulamento de xogo do torneo, comprometendose a cumprilo e
darle traslado ao resto de integrantes que forman o equipo.

A organizacion reservase o dereito de variar, corrixir ou emendar calquera circunstancia ou
situacion andmala que non estivese contemplada nin mencionada tanto no regulamento coma no
calendario. A organizacién queda totalmente excluida de toda responsabilidade en canto aos
diferentes prexuizos ou lesidns que na participacion do torneo poida ocasionar aos inscritos.
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| Torngo Futbol 7 - Senior
CAMINO DE SANTIAGO
Campo de Futbol Sergas - San Lazaro

12 de Outubro

NOME DO EQUIPO . iitiiitiiiiniiintiiiets it siee st sbbe s bnessseesssne e
DIRECCION DE CONTACTO: oottt
CAPITAN - NOME: et e et e e e aaeeanes
APELIDOS: ..
L ) 28 N TELEFONOS: ...,
XOGADORES
DATA DE

N° APELIDOS NOME D.N.I NACEMENTO | IDADE

1

2

3

4

5}

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

Asinado:

Declaracion do Responsable de Equipo:
Os integrantes que figuran no presente formulario participan de forma voluntaria e aceptan as normas de
competicion.
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REGULAMENTO DE COMPETICION
Torneo Futbol 7 - Senior

CAMINO DE SANTIAGO

ARTIGO 1°. -

Cando nesta especialidade sexan 16 equipos os inscritos, realizaranse liguillas
previas formandose:

a) 4 grupos de 4 equipos, para 16 inscritos Xogandose polo sistema de todos
contra todos, a un solo partido.

b) O balén utilizado sera o numero 4.

ARTIGO 2°. -

Os partidos comprenderan dous tempos de 20 minutos cada un (tanto en fase
previa coma en fase final), quedando entendido:

a) O arbitro deberd engadir a cada periodo de tempo que estime, que fose
perdido, ao sacar de campo a xogadores lesionados, consecuencia de
substitucions, perda de tempo ou outras causas.

b) O descanso entre os dous tempos non podera exceder dos 5 minutos.

c) Os partidos finais de liguilla previa de cada grupo, intentaranse xogar & mesma
hora.

ARTIGO 3°. -
Na liguilla previa, concederanse 3 puntos ao equipo vencedor, 0 puntos ao
perdedor e 1 punto a ambos 0s dous equipos en caso de empate a goles.

ARTIGO 4°. - Desempates liguilla previa
Se a competicion se celebrase a unha volta e 0 empate a puntos, na clasificacion
final, se producise entre dous ou mais clubs, resolverase:

a) Pola maior, diferenza de goles obtidos e recibidos, tendo en conta todos o0s
encontros do campionato

b) Polo maior nUmero de goles marcados, tendo en conta todos os conseguidos
na competicion.

c) Polo menor niumero de goles encaixados.

d) Polo resultado do partido xogado entre eles.

e) Pola deportividade: Resolverase, o ou 0s desempates, a favor do equipo que
dentro da liguilla obtivera 0 menor nimero de tarxetas vermellas. Se persistise o
empate, resolverase a favor do equipo que contabilizare 0 menor numero de
tarxetas amarelas.

f) Polo computo de idade: Saird vencedor o club que compute a maior idade,
resultante de sumar todas as idades dos xogadores que fosen aliados en todos
dos encontros disputados.
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ARTIGO 5°. -

Un partido de eliminatoria directa comprenderd dous tempos de 20 minutos cada
un. Se ao termo indicado conclie en empate, procederase a unha serie de
lanzamentos dende o punto de penalti de tres por cada equipo, alternandose un e
outro na execucion daqueles, logo de sorteo para designar quen comeza e
intervindo intervindo futbolistas distintos ante unha porteria comun. O equipo que
consiga mais tantos sera declarado vencedor. Se ambos os dous contendentes
obtivesen o mesmo numero, proseguirdn os lanzamentos, en idéntica orde,
realizando un cada un, precisamente por xogadores diferentes aos que
intervifieron na serie anterior, ata que, efectuando ambos os dous igual niamero,
un deles marque un tanto mais.

ARTIGO 6°. -
En cada partido poderan ser inscritos na acta un maximo de 15 xogadores e un
minimo de 6, podendo ser substituidos tantas veces como se considere necesario.

ARTIGO 7°. -

Se & hora prevista para iniciar o partido, non se achan en disposicion de comezar
0 encontro, un minimo de 6 xogadores por equipo, o0 arbitro pechara a acta por
INCOMPARECENCIA do equipo que non relina este requisito.

ARTIGO 8°. -

Se durante o partido por expulsions ou lesiéns, un equipo queda con menos de 6
xogadores no terreo de xogo, o arbitro dard o partido por finalizado por
inferioridade numérica.

Para os efectos de resultados e clasificacions, se 0 equipo que queda con menos
de 6 xogadores vai perdendo, darase como valido o resultado habido ata aquel
momento sempre que haxa unha diferenza de 3 goles. Se vai gafiando ou
empatando, se dara vencedor ao equipo contrario polo resultado de 3-0.

ARTIGO 9°. -

Os DNI dos xogadores de cada equipo, seran presentados ao colexiado do
encontro obrigatoriamente, como minimo con 15 minutos de antelacién ao inicio
do partido. Salvo no caso do atraso que seran entregadas ao Colexiado ho mesmo
momento de chegar as instalacions deportivas, sen excederse do tempo de
cortesia (10 minutos). No suposto atraso, aplicarase o (Artigo 3, apartado d) do
Regulamento do Comité de Competicion, que indica:

Tanto o delegado de ORGANIZACION, como o arbitro do encontro, deberan
forzar os clubs para que nun partido, con serias dubidas de celebracion, se dispute
e, a lifla seguida, serd o Comité de Competicién quen ditamine sobre a legalidade
ou non do mesmo.
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ARTIGO 10°. -

Calquera equipo podera solicitar ao arbitro, que realice revision de DNI para
verificar a identidade dos xogadores. Esta revision podera solicitarse e realizarse
antes do inicio do partido, durante o descanso ou ao final deste.

Ningun xogador poderd abandonar as instalacions ata que esta revisidn sexa
realizada. De non se cumprir 0 devandito requisito tomarase como alifiacion
indebida. As inspeccions de fichas e os cambios de xogadores poderan solicitalos
o representante ou delegado do equipo (Artigo 3, apartado ¢, do Regulamento de
Competicion)

ARTIGO 11°. -

Todos os partidos seran dirixidos por un arbitro.

ARTIGO. 12°.- )
A ORGANIZACION, dos Campionatos facilitara baléns (n° 4) a cada equipo para a
celebracion dos partidos oficiais, en cada cancha.

ARTIGO 13°. -

As regras de xogo pola que se rexeran estes Campionatos son as actuais en cada
momento da Real Federacion Espafiola de Futbol 7; destacando as seguintes
normas:

O futbol 7 respecta ao maximo as regras de futbol 11, agas os seguintes puntos:

e Terreo de Xogo

Sera de herba artificial ou céspede, cunhas dimensiéns maximas de 90 X 60
metros e minimas de 55 X 35 metros. As porterias terdn unha medida de 2 x 6
metros.

e Area de Penalti e Zona de Fora de Xogo

En cada extremidade do terreo e a 13 metros de distancia de cada lifia de meta,
trazarase unha lifia paralela & porteria e unirase nos seus extremos & lifa de
banda. A superficie comprendida entre a lifia de 13 metros e a lifia de meta
conformara a area de penalti. (Salvo excepcion que se atopasen pintadas as lifias
perpendiculares as lifias de 13 metros e meta que delimitarian o final da area
penalti) EN NINGUNHA ZONA DO CAMPO APLICARASE A REGRA DO FOSE
DE XOGO.

e NUumero de Xogadores

O partido sera xogado por dous equipos compostos cada un por 7 xogadores, dos
cales un sera gardameta. No partido pédense presentar, ademais 8 suplentes, 0s
cales poden entrar no terreo de xogo en calquera momento do partido, e despois
de que o xogador a quen substitia abandonara o terreo de xogo, sempre polo
centro do campo. Os xogadores substituidos poden volver participar no xogo. Non
se permitirA 0 xogo con menos de 6 xogadores por equipo. Non se permitira
inscribir mais de 15 xogadores, e por partido.
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¢ O Penalti.

O punto de execucion de penalti situarase a 9 metros da lifa de meta. Os
xogadores deberdn estar no interior do campo de xogo, pero féra da lifa del3
metros, salvo o xogador que vai lanzar o penalti, debidamente identificado e o
porteiro adversario.

e Tiros Libres.

Todos os tiros libres son directos, agas as faltas que se produzan dentro das
areas de penalti, nas cales se aplicara o regulamento da Asociacion Espariola de
Fatbol 7. Todos os xogadores do equipo contrario deben estar nunha distancia
minima de 6 metros.

e Sagque de Banda

Concederase un saque de banda: Cando o bal6n atravese enteiramente as lifias
laterais, sexa polo chan ou polo aire, 0 seu retorno ao terreo de xogo farase
mediante un lanzamento coas mans dende o lugar exacto onde saiu o bal6n, e
polo xogador do equipo contrario a aquel que o tocou por Ultima vez. En caso de
ser cedido ao porteiro do seu propio equipo este non podera coller o balén coas
suas mans; en caso de facelo sancionarase un tiro libre indirecto cunha distancia
minima de 6 metros. Cara a porteria defendida polo porteiro e no lugar mais
préximo a onde cometese a devandita infraccion.

e Tarxeta Amarela

Seran acumulativas nos distintos partidos durante a fase regular de cada torneo. O
xogador que acumule 4 tarxetas nun mesmo torneo deberd cumprir un partido de
suspension. En fase play/off ou copa non se acumularan.

e Tarxeta Vermella

O xogador que a reciba debera abandonar o encontro inmediatamente e 0 seu
equipo podera remplazarlo por outro xogador. Ademais sancionarase 0 xogador
imposibilitAndoo a participar o préximo encontro que o0 seu equipo xogue (en caso
que o arbitro interpretase unha agresion fisica fose do lance do xogo podera
mostrarlle a tarxeta vermella co que ese xogador sera expulsado e non podera ser
substituido) SALVO QUE O COMITE ESTIME QUE DEBERA ESTAR
IMPOSIBILITADO A PARTICIPAR DURANTE MAIOR CANTIDADE DE
ENCONTROS.

ARTIGO 149°. -

Todos 0s equipos estan obrigados a levar ao Campionato dous uniformes
distintos, o oficial e o de reposto. De coincidir debera cambiar o equipo que estea
en segundo lugar no cadro técnico de partidos.

Asinado:

NOTA. - A organizacién reservase o dereito de variar, corrixir ou emendar calquera circunstancia
ou situacién anémala que non estivese contemplada nin mencionada tanto nas normas coma no
calendario. A organizacion queda totalmente excluida de toda responsabilidade en canto aos
diferentes prexuizos ou lesiéns que na participacion do torneo poida ocasionar aos inscritos.
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| Torngo Futbol 7 - Senior
CAMINO DE SANTIAGO
Campo de Futbol Sergas - San Lazaro

12 de Outubro
GRUPO A [ GRUPO B | GRUPO C [ GrRuUPOD |
1 | 5 | 9 | 13 |
2 | 6 | 10 | 14 |
3 I 7 I 11 | 15 |
I 4 | 8 | 12 | 16 |
CLASIFICAN OS 2 PRIMEIROS DE CADA GRUPO
1-FASE
CAMPO 1 CAMPO 2
09:00 1-2 09:00 3-4
09:45 5-6 09:45 7-8
10:30 9-10 10:30 11-12
11:15 13-14 11:15 15-16
12:00 1-3 12:00 2-4
12:45 5-7 12:45 6-8
13:30 9-11 13:30 10-12
14:15 13-15 14:15 14-16
15:00 1-4 15:00 2-3
15:45 5-8 15:45 6-7
16:30 9-12 16:30 10-11
17:15 13-16 17:15 14-15
2-FASE - FINAL | 10n 108
18:15 % Final 1°-A -2°-C ~ Campo 1 I 2°C 2°D
18:15 % Final 1°-D -2°-B Campo 2
19:00 Y% Final 1°-B -2°-D  Campo 1
19:00 ¥ Final 1°-C -2°-A  Campo 2 A | C
Campo 1 B D
20:00 Y Final vencedor 1-a - 2-C & Vencedor 1-D - 2-B
(o] 0}
Campo 2 1°D 1°C
20:00 Y Final vencedor 1-B - 2-D & Vencedor 1-C - 2-a 20 B FINAL 20 A
21:00 FINAL TORNEO
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