 XORNADA 1ª – AS PLANTAS

1º- Experimento transpiración.
2º- Xogo didáctico. 
3º- Xogo da caixa máxica.
4º- Escoller as follas correspondentes os debuxos do caderniño e debuxalas. Facer  un herbario.
5º-  Con  follas, pintura e purpurina facer murais, adornos e caixas.
6º- Xogo tradicional: dominó vexetal.

7º- Elaboración de adornos con material vexetal.
8º- Elaboración de separapáxinas para libros con material vexetal.
XORNADA 2ª - OS ANIMAIS

1º- Breve xogo para facer grupos. 
2º- Xogo de memoria, relacionando os animais e o grupo o que pertencen.
3º- Elaboración de caretas de diferentes animais.

4º- Xogo de son dos animais.

5º- Pegadas e rastros.

XORNADA 3ª - O MAR

1º- Explicación introductoria sobre o mar e os océanos. A súa importancia a nivel global e especies de fauna e flora que os habitan.
2º- Emisión de diapositivas e vídeo sobre a terra, o mar e os océanos. Especies que habitan neles. Completar caderniño de campo.

3º- Colorear diferentes debuxo de fauna e flora mariña.

4º- Elaboración dun mural xigante sobre os fondos dos océanos.

5º- Elaboración dun acuario.
6º- Observación de diferentes cunchas mariñas para a súa clasificación.

7º- Elaboración de adornos con area e cunchas. 

XORNADA 4º- ENERXIAS RENOVABLES

1º- Xogo para dividir os nenos en 3 grupos(1/2 hora)
2º- Breve coloquio sobre as ventaxas e inconvintes da xeración dos distintos tipos de enerxía:
-Enerxía eólica.

-Enerxía solar.

-Enerxía hidráulica.

3º- Maqueta dun circuíto de enerxía.
4º- Introducción á reciclaxe de residuos xerados na producción de enerxía 
5º- Construcción dun sinxelo muíño de vento.
6º- Montaxe de  diferentes maquetas con placas solares.
XORNADA 5º -  NUTRICION
1º- Visualización dun vídeo sobre a nutrición.

2ª- Xogo de mesa con preguntas e respostas sobre a nutrición.
3º- Xogo didáctico de introducción da pirámide dos alimentos.
4º- Xogo, “Imos  de compras”.
5º- Elaboración de diferentes caretas con formas de froitas e verduras.
6º- Xogo do domino das froitas.
7º - Elaboración de selos con patacas e xunto con pastas, lentellas e outros elementos elaboraranse diferentes murais e colares.
8º- Xogo do Escatergoris das froitas.
XORNADA 6ª- RECICLAXE

1º- Explicación introductoria sobre a producción e xestión de residuos sólidos urbanos. Con exemplos prácticos, explicarémoslle ós alumnos e alumnas os diferentes tipos de residuos, segundo a súa orixe e tipo de material.  Tamén faremos unha pequena explicación sobre a recollida selectiva dos residuos sólidos urbanos, os tipos de contedores e a importancia medioambiental do seu correcto funcionamento coa contribución dos cidadáns.

2º- Emisión dun vídeo explicativos sobre o proceso de reciclaxe.

Faremos un xogo no que por grupos,  os equipos deberán concursar para colocar os residuos nos contedores correspondentes (amarelo, azul e verde).

3º- Xogo, sopa de letras.

4º- Xogo, parellas, Memori.
5º- Os monitores e monitoras explicarán ós nenos e nenas as posibilidades da reciclaxe e a reutilización, coa presentación de exemplos práctico. Posteriormente elaborarán diferentes xogos con materiais reciclados con motivos para o Nadal:

· Bolas para a árbore de Nadal.

· Adornos para árbore.

· Bolsa de regalos.

· Camello con regalos (para os maiores)
6º- Xogo de suaviball.
7º- Xogo de ping pon.

XORNADA 7ª- RECICLAXE DE PAPEL

1º- Explicación introductoria sobre a fabricación de papel. 

2º- Elaboración dun rompecabezas sobre o esquema básico de producción de papel. Premio para o equipo gañador!!
3º- Explicación sobre a relación da fabricación de papel coa deforestación. Completar o caderniño.
4º- Xogo de parella relacionando as fotos das árbores coa ficha co seu nome correspondente. Os cativos deberán atopar a súa parella.

5º- Para os máis cativos, xogo de unir con puntos diferentes composicións.

6º- Elaboración de papel reciclado.

7º- Elaboración de caretas de animais con papel.

8º- Elaboración de diferentes figuras e motivos con masa de papel.

XORNADA 8ª- RECICLAXE DE PLÁSTICO

1º- Explicación introductoria sobre o proceso de fabricación de plásticos.  Exposición interactiva cos cativos dos efectos nocivos que os residuos dos plásticos producen na natureza.

2º- Elaboración de diferentes  figuras, xogos e motivos a partir de residuos plásticos:

· Animais con plásticos de burbullas.

· Creación dunha canastra de baloncesto.

· Puzzle.

· Reloxo.

· Flores de cores.

· Mochila.

· Prismáticos.

· Arañas.

· Barco.

XORNADA 9ª- ELABORACIÓN DE XOGOS, XOGUETES E MOTIVOS NAVIDEÑOS

1º- Creación de múltiples obxectos decorativos, xogos e xoguetes:

· Debuxar e colorear sobre vidro.

· Xogo de bolos.

· Marioneta de corchos.

· Xogos  da ra.

· Debuxo e decoración de caixas.

· Móbiles con brik.

· Maracas.

· Teléfonos.

XORNADA 10º - SENSIBILIZACION CONTRA O LUME

1º- Breve explicación sobre as causas principais de incendios forestais e as súas consecuencias.
2º- Experimento sobre a combustión.
3º- Ginkana para a reflexión das causas  e consecuencias dos incendios forestais.
4º- Breve experimento sobre os efectos da falta de cuberta  vexetal nos montes.
5º- Xogo didáctico de preguntase respostas sobre os incendios.
6º- Confección de chapas con diferentes debuxos realizados polos nenos sobre o lume.
XORNADA 11ª- SENSIBILIZACIÓN CONTRA INCENDIOS FORESTAIS. SAÍDA Ó MONTE.

10.00-Recollida dos participantes cun autobús e traslado ata o Monte Pedroso, que sufriu as consecuencias dos incendios o pasado verán.

10.30-Visita a  unha zona de monte queimado.

Os participantes disporán dun caderniño de campo onda se platexarán unha serie de actividades e xogos didácticos relacionados cos incendios forestais.

· En pequenos grupos 5-6 nenos os monitores realizaran unha breve explicación sobre a problemática dos incendios en Galicia, comentando as estatísticas deste  ano, as posibles causas que os produciron e os mecanismos de extinción existentes. Plantexando unha serie de cuestións a responder polos nenos e nenas, conseguindo así unha reflexión sobre estes temas.

· Delimitación dunha zona queimada e observación de pistas que nos indiquen a dirección do lume, a súa intensidade e posible foco de inicio do incendio.

· Trala a observación das zonas ardidas,chegaremos á conclusión de que especies vexetais son mais resistentes ó lume e os seus efectos.

· Estudiaremos os mecanismos e actuacións para evitar a erosión do terreo queimado. Posibles iniciativas para que o monte non arda tan facilmente.

· Inventario no caderniño de campo da zona visitada.

12.00-Desplazamento a unha zona ben conservada de monte.

· Recollida de material vexetal, para a posterior elaboración dun herbario.

· Análise das características do monte desta zona.

· Análises das posibles causas do inicio dun incendio nesta zona.

· Mecanismos e actuacións para prevención de incendios. Plantexamento dunha serie de cuestións como por exemplo: ¿Qué podemos facer cada de nos para evitar que o monte  se queime? 

· Inventario das distintas especies existentes na zona, a través dun xogo didáctico no monte.

14.00-Remate da actividade no monte e volta no autobús a cidade.

